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EIN KLEINES STUcK PLASTIK. EIN TEIL EINES NAMENS 15T NocH ERKENNBEAK .. LEE.

Vor dem Heizkessel liegt etwas, wir schauen es uns mit dem
Mikroskop an, finden ein Haarlocke, sichern u. analysieren sie.
Eshandelt sich hierbel um Kunsthaar einer Pericke!




Neben dem Kessel steht eine Gasflasche u. auf der Werkbank liegt
eine Kressage.

RESALE MIT FLIASENEN. SIENT AUS, ALS 08 SIE LEER WAREN _ WIER WERDE JcH WoHi KE/NE EBLEN
WEINE FINDEN.

Hier bewundern wir das Weinregal, bemerken etwasim
Hintergrund u. gehen welter.




Wir 6ffnen die Fenster, schauen unsdie Destillieranlage u. das
alte Kassenbuch an.
Hier konnen wir z.Zt. nichtstun u. gehen nach oben ins

Treppenhaus.

DESES ScHLOEE ST HALE AUSEINANDERSENOMMEN . KN VERSTEHE UBERNAMIPT NICHT S Yol ELEKT RONIK.

Hier befindet sich eine Stahlttir mit einer defekten Elektronik.
Wir holen GARRISu. dieser repariert unsdas Tell.




JeH CAUBE, fc KENNTE ES SPENEN, ABER ES WIRD EIN WEILCHEN BAUERN,

Erwartungsvoll betreten wir den Raum.




Unswird schwindelig!

NIEMAND .. WIE ERWARTET. RICHARD W/RP ERST SPATER EINTREFFEN. DAS LASST MIK EIN WENKn ZEIT,
MICH UMZUSENEN .

Esist niemand zuhause u. wir sehen unsgrindlich um!




% FLEXIPLES MOPELLIERWERKEZEWS
| FELPIFELPER

Hier finden wir ein flexibles M odelier wer kzeug, schauen uns das
Waschbecken an u. gehen weiter.

Hier steht ein Fass mit brennbarem L dsungsmittel.




E/N OFEN, UM D/E (ANGEN WINTERNACHTE ANSENENMER ZU MACHEN .. JcH HARE MicH IMMER s AT,
WARUM RicHARD SicH KEINE ANSTANDIGE HE/ZUNG ZUSELEST HAT.

Einen Ofen gibt es auch!

@
MESES GEMALDE STELLT EIN TRAGISEHES ERENNIS 1M LEBEN MEINES GROBYATERS GUS BAR _. UND i
ACKERMANS M KD ERISCHEN WAHNSINN.

Ein Gemalde, mit bekannten Personlichkeiten finden wir auch.




RICHARD BEFASST Skl MIT BIBHAUERE! _ DIE ERSERNISSE SIND BEANGST ickEND,

Hier sehen wir ein waliteres Kunstwerk!

SE ZENKHMING STELLT PEN K/ILER PAR. jci ERKENNE SE/NE KLE/PUNG

Hier nehmen wir ein scharfes M odelierwer kzeug mit u.
fotografieren die Skizze.
Nun kombinieren wir beide M odelier wer kzeuge zu
einem Dietrich.




EIN FOT0 VON RICHARD ALS KIND MIT SE/NER MUTTER . JA, BAS /ST MAKA VALDEZ,

Ein Familienfoto finden wir ebenfalls.

E/N STAPEL WANDGESCHRIERENER BRIEFE. KN WERDE DIE INTERESSANTESTEN IN MEIN SMART PHONE
E/NSEANNEN,

Mit unserem Dietrich offnen wir die Schublade u. scannen die
Briefean.




r- o

E/NE QEITE vON HERBERT ACKERMANS GESTANDNIS . ALS0 WAR ES RICHARD, BER EF SicH YaN HARRISON
AUSSHELENEN UND SicH #UR ZARKEVIE AUSSESEREN NAT,

Wir offnen die nachste Schublade u. scannen Herbert Ackermans
Gestandnisein.

Nun 6ffnen wir den grol3en Schrank u. finden den
Umhang des M 6r der s!




el HOFFE, PEIN AUFENTHALT IN Lo0& ANGELES WAR EIN YOLLER ERroic . Vic, BU SIENST _ SELTSAM AYS,
WAL JST LOS7

Jetzt erscheint Richard auf der Bildflache u. wir unter halten uns
ausgiebig mit ihm.

bl BIST E5, RICKARD .. DU HAST D/ESE GRAMISAMEN MORDE BECANGEN. MEIN HERZ Wil ES Nack NICKT
CAUBEN . ABEK MEIN KoPr WEIR, PASE ES WANK /ST,

Wir sagen ihm auf den Kopf zu, dasser der Morder ist u. er zeigt
unsein Bild.




Unswird schwindelig u. nach einer Welletaucht Garris auf!

JAMES HAWKER WIKD GLEIN KOMMEN. KN WERPE NINUNT ERSENEN, UM IHN ZN TREFPFEN .. KANN icH SIE
ALLEIN LASSEN? GENT ES IWNEN oUT?




ScHURRAREN
£k

VERKOHLTE VILEOKASSETTEN o
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T\ TRANSPORMATOR OHNE KABEL
| FELp/FELPER

Hier finden wir finden einen Transformator ohne Kabel.
Wir gehen nach unten u. automatisch vor die Tr!

-
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Das freche Grinsen kennen wir doch!




NNl WERDE J/E UK EINE WEILE ALLEIN (ASSEN, JIE WERDBMN. SICH’
EU SAGEN HNAREN,

Garriswill sich verdricken, aber wir bitten ihn, sich um die
angekokelte Uber wachungskonsole zu kiimmern. Wir hingegen
kiimmern unsum HAWKINS!

. — ; - ! ¥ - I
‘_h. KN NABE MIE NOCH MIE WAS AL UNIFSRMEN GEMACHT _ ABRER WIE JcH SENE, 5T SEHWARZ - MNOCH M.E*

=

BEINE LIEBLINGSFARBE, WAS?




iR SMIBEN, PASS UNSER MERDPER HINTER BIR HER IST. BER BERUCHT IaTE ©STKUSTEN-K/LER, WIE BIE
PRESSE JHN NENNT, Witi BEINEN KoPF, DAL I5T bocH SENK SEHMEIHELNART,

Wir unterhalten uns mit ihm u. danach sieht er sich dasreizende
Gemauer an.
Und wir gehen in die Klche, um unser Inventar zu laden!
| ch finde das ewige Be- u. Entladen des I nventars ziemlich blod!

AR

ToSpoCm=n

Wir schlief3en den Lautsprecher an!
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ToSEDECeanc

JIE IST EJ/NGESCHALTET .. ARER SIE FUNKT MINIERT IMMER NOCH NICHT,

Nun verbinden wir den Transformator mit dem Netzkabel u.
installieren ihn links.

WENN S/E EIN HANDBUCH DIESER KONSOLE AUSTREIBEN KENNTEN, WARE DAL WIRKLICH EINE SRopE
HIRE, SUcHEN SIE NACKH DEM MODELL FISHEYE 41

Wir unterhalten unsmit Garris, der ein Handbuch ben¢étigt!
Aber wo bekommen wir esher?




Hier finden wir Spuren von Garry Ander sons Blut.
Wir gehen in dieKche.




NEIN. JcH HABE MicH URERALL UMOESENEN. IcH WARE SocAR MEINEN METALLPETEKTOR BENNTZT .. ARER
ALLES, WAS (N SEFUNDEN WABRE, WAR EIN ABZEIHEN UNTER DEM BPODEN IN DER E/NGANGSHALLE,

Hier reden wir mit dem Sheriff, tauschen Hoflichkeiten aus u.
erfahren von 2 Atombunkern unter dem Haus. Nun mussten wir
nur noch die Eingange finden!

Wir fragen nach dem Metalldetektor, bekommen die
Autoschlissel u. gehen nach draul3en.

et
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MET ALLDET EXTOR
Y PELP/FELPEK

Hier schnappen wir unsden Metalldetektor, stellen ihn auf 3 u.
mar schieren los!




Hier werden wir flindig, raumen die Tonne an die Seite u. legen

den Eingang, mit Hilfe des Schiirhakens, frei.




EINE KENNZANL AUFr E/NEM PLATTE: NOXI23,

Wir sehen ene Platte mit der Kennzahl H103123.
Und nun?

C %

BAEVOR EX DURCHGEDRENT IST, WAR HAWKER E/N AUSSEZ EICHNETER AENT. HorsENTLIEH HAT EX SicH
SE/NE @UALITATEN ALS ERMITTLER BEWAHRT, MACH BIR KEINE JORGEN. IcH WERDE VORSICHT o SEIN,

Claire kann uns nicht helfen, teilt unsaber ihre
Ermittlungser gebnisse, beztiglich HAWKER, mit.
Wir gehen zu ihm u. schlief3en Frieden.
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KN KOMME BE/ PEM cOMPUTER /M KELLEK EINFACH NICHT WEITER. MENNTEST PU IHN BIR EINMAL
ANSENEN? DU WARST bocH ScHoN IMMER EIN IT-GURY,

Wir bitten ihn, unsbel dem Computer zu helfen u. gehen
gemeinsam in den Kéeller.
Hier macht er sich an die Arbeit.

= SENELMAN . BER RICHTIGE NAME YoH VERONICA LAKE, BIE ©RSESSONEN DES KILERS SIND DER
BeHilESEL U SEINER PSyeHE,
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DAYID KARSON

ZURlck ZUM HAUET MENG

Wir wahlen die Option , I nternet”, lassen unsdie technische
Anleitung fur: FISHEY E 460-FO1 ausdrucken u. rufen samtliche
verfugbaren Optionen ab!

Wir gehen zu GARRI S u. geben ihm die Anleitung.




PIHTALNSIEREN, UM SIE ZU ANALYSIEREN.

Er repariert die Konsole u. wir koénnen einige Satzfetzen horen,
aufnehmen u. analysieren.

Skelf NACH E/NER RADIOUBERT RAGUNG AN o TEH lAUBE, ES ST EIN [OKALSENDER.

Das Ganze hort sich wie eine Radiosendung an!
GARRISversucht, ein Bild zu bekommen u. wir gehen wieder in
den Kéller.




& Video (24, OKT 2008, 3/56)

= Zuriick sum Haupimend

Nun wahlen wir die Option , Fotos u. Videos® u. schauen uns
allesan!
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g temeres Crupfe(AUE)

B Hameras Grupps 3y ALIS)

@ HKameras Grupped (ALIS)
& Kameras Gruppe B [ALS)
o Kameras Gruppe 6 (EIN kein Ton)p.

o Zurfick Tum Haupiment

Hier muss PALOMAS Gefangnis sein!




€ Osliche Luke (verschiossen)

$8 Waslliche Luke (Gfnen nichl verfugbar)
ﬁ Obere TUr{OMnen nichl verugbar

E Liniere Thr.{Qfinen nichl verflghsr)

KARSON,

Hﬂ‘.’lﬂl‘:.

SWRUCk ZUM HAVET MENY

Wir wahlen die Zahlenfolge, die auf dem Bunker schild stand,
aber siewird leider nicht akzeptiert!




B Teddatei,

4 Furfickm Haupiment

Wir wéahlen die Option ,, Codes*!

Datal ist varschillssall und kann nichl gelesan warden|

Leider kann die Datel, da ver schltisselt, nicht gelesen wer den!




Wir verwenden den Computer schlitssel mit dem Rechner,
ver suchen esnochmals u. es klappt!

Hinweis +D55

Nun unter halten wir unsmit HAWKER u. ver suchen nochmals
den Bunker zu 6ffnen!




HIOH 2955 1 - -

Esklappt, der Bunker ist offen!
Wir verlassen den Kdler, treffen den Sheriff u. nehmen ihn als
Verstarkung mit.

HABEN S/E ScHoN ETWASL NEUES?

Gemeinsam verlassen wir das Haus.




4

Wir werden in den Arm getroffen, ziehen den Pfeil heraus u.
wer den ohnmé&chtig!

http://www.gamepad.de




Nun sind wir wieder bei Richard!

Hier schauen wir unsdie Bilder an u. reden mit ihm.

ES 15T DIk GELUNGEN, MicK Zil DEMASKIEREN .. DAS 15T WIRKLICH ScHADE, ici HATTE DAS SPIEL GERNE
MocH E/NE WENE WEITERSELSPIELT.




Wir bitten ithn sich helfen zu lassen, er lehnt ab u. wir
haben eine Vision.

Nun agieren wir wieder als PALOMA.

Wir erwachen in einem fremden Raum, schauen unsum, reden
mit dem M 6rder u. versuchen unser Gefangnis zu ver lassen.




Zuerst ziehen wir die Kistein die Raummitte.

MET ALLROHR
4 FELPIFELPEE

Dann nehmen wir das M etallrohr u. sehen einen Riss
in der Mauer.




Nun ziehen wir das Bett zur tick u. 6ffnen den Schrank
mit der M etallstange.

"\ maaner
| FELP/FELPER

Wir schnappen unsden Magneten u. ein Plastikfass.




Nun schieben wir das Bett wieder gegen den Schrank u. angeln,
mit Hilfe des M agneten, einen gravierten Ring aus
dem Mauerriss.

Das Plastikfass stellen wir unter das L Gftungsgitter u. schauen es
unsan.
Wir bendétigen etwas um es aufzuschrauben!




felf HARE |MPROVISIERT . MIT PER GABEL, BIE ER MIR FR MEIN ESSEN PAGELASSEN HATTE, HABE IcH
PAL GITTEXR E/NEL ALTEN [UrT ScHACHT S ARGE SCHRAMIBT,

Jetzt gehen wir zur TUr, bicken unsu. reden mit unserem
L eidensgenossen in der gegentiberliegenden Zelle. Dieser wirft uns
nun seine Gabel vor die Tar.

'Ex ScHAUR

| FELPFELPER

Wir besorgen uns eine Schnur u. kombinieren sie mit
dem M agneten.




Damit angeln wir unsdie Gabel u. 6ffnen das Gitter damit.

Wir kriechen ins L uftungssystem u. landen in einem Gang.




GAKYy ANDERSON. 1N HABRE DAS YERLASSENE HAWS ENTDPECKT, ALS IcH AP DER JAGD WAR _. KN WOLLTE
MIEH MUK EIN WENiG UMISENEN,

Hier reden wir mit Garry Anderson u. schauen unsweiter um.
Wir finden einen Erste Hilfe Schrank, 6ffnen u. entnehmen ihm

farbiges Desinfektionsspray u. einen Erste Hilfe Koffer.

Mit Hilfe des Sprayslassen wir die Kamera erblinden.




JA JeH HABRE IHN HUNBERT MAL PABE] BEOBACHTET, EL SINB 5 0BER & PANLEN _

Nun schauen wir unsdasdigitale Schlossunserer Zellenttr an u.
fragen unseren L eidensgenossen nach dem Code.
Angeblich sind es5 oder 6 Zahlen.

e BIN MIR SICHER, BASS DER CODE EiiR IWRE ZELLENTR MIT EINER 4 BECINNT,

Der Code unserer Tir beginnt mit einer 4.




OE LETZTE ZIPPER . IcN lMIBE, ES ST E/NE 5. ARER MENR WEIR ICH NICHT, ABER WAS S0LL PAS
ALLES? B8 IST HormNINSSLOS,

Der Codeunserer Tur endet mit einer 5.
Und nun schauen wir uns die Namen an.

Ostliche Luke: Hiweis + D55
Wastiche Luke: Hifwels + D18
Obe&re Tur Hirmweis + 82
Unbeng Tor. Hirsweis + CT
Zellencodes

Chplores | Greaes

-\.II.II'.

Janet - Henry

Dora © Bruckmann
Qiria

Sally | v

Susan aver

Dworothry - Dodge

Elen | Graham

Paloma - kartin

Victoria | Stanton

Palomawird hier alsMartin gefihrt!




Also machen wir unseneListe.
A=1B=2C=3D=4E=5F=6G=7H=81=9,
J=1,K=2L=3M=4N=50=6P=7,Q=8R=9,
S=1,T=2U=3V=4W=5X=6Y=7,Z=8.

Der Name MARTIN hatte demnach die Zahlenfolge:

419295

Wir geben den Code ein u. konnen unsere Zelentlr offnen.

Nun widmen wir unsder nachsten Tr!
VICTORIA wird hier alsSTANTON gefihrt!
Demnach lautet die Zahlenfolge:

1215265

Bingo, wir haben Victoria gefunden!




FEH ClAUBE, IcH WERDE EIN KLEINES NICKERCHEN HALTEM.

Leider ist sie kaum ansprechbar u. wir missen uns etwas einfallen
lassen um sie wach zu bekommen!

3\ LEBKUCHEN

| FELP/FELPER

Wir nehmen den L ebkuchen vom Tisch u. geben ihn GARY.




HIER, PAS WIKD INREN WHNGER STILLEN.

Er bedankt sich u. wir unterhalten uns tiber das Ber uhigungs-
u. Gegenmittel.

HaaM_ fei kKENNTE IWNEN SchaN EIN PAAR ABSEREN . WENN S/E SUSANS EHERING FINBEN. S/E HAT IHN
/N INRER 2ELLE VERSTECKT.

Er wirde uns seine letzte Amphetamin Pille geben wenn wir
Susans Ehering finden wirden.
Wir geben ihn ihm u. erhalten im Gegenzug das Gewulinschte.




fei HABE IHNEN EJNEN KLEINEN MUNTERMACKHER BESORGT. WER, NENMEN JIE,

Nun kredenzen wir Victoriaden , Muntermacher”!

VIELEN BANK, BASS SIE MICH DA RAUSSENOLT WAREN, HERNANDEZ, S/E WISSEN ALS0, WIE MAN SkH
NUTZL0EN MACHT, WENK'S DRAUF ANKSMMT,

Siewird wieder munter u. wir unterhalten uns mit ihr.




3\ MET ALLPETEKTOR
4 FELD/FELDER

Nun agieren wir wieder alsVictoria.

Wir nehmen den M etalldetektor des Sheriffsu. verlassen
gemeinsam die Zélle.




WENN JIE ScHoN SEIT LANGERER ZEIT NWIER SIND .. HAT BER KINLER WNEN ETWAS UBER SEINE PLANE
FERRATENT G5 BENWANNSINNIGE SEREN GERNE AN,

Nun reden wir mit Gary u. schauen unsweiter um. Wir holen das
I nventar aus dem Wandschrank u. lassen die Kamera err éten.




JeH WERBE NACHSEHEN, o8 ES EINEN WES NACH BRAUSEN ol BT. IcH HARE (M [ARoR AUcH E/NEN
COMAITER GESENEN. VELLENHT KANN feH MIT IHM KONTAKT NACH PRAUNEN NERSTELLEN.

Nun ver abschieden wir unsvon Hernandez u. machen uns allen
auf die Socken.

&

Wir entriegeln die Luke, steigen die Leiter nach oben u. sind
sobald an der frischen L uft.




http://www.gamepad.de

Wir danken Locke, dass er uns diese hervorragende Lésung exklusiv zur Verfigung
gestellt hat.

Wir machen darauf aufmerksam, dass diese Losung unserem Copyright bzw. dem
Copyright des Autors unterliegt und somit ohne unsere Genehmigung nicht auf
anderen Homepages oder in schriftlicher Form (auch nicht in Ausziigen) in anderen
Medien erscheinen darf. Da in letzter Zeit immer wieder dagegen verstol3en wird, bitten
wir dringend um Beachtung!

In eigener Sache: Sollten Sie die L6sung kostenlos und/oder aus dem Internet erhalten
haben, dann denken Sie bitte daran, dass auch wir Kosten haben (Erstellung der
Losung, Bereitstellung auf dem Server im Netz, Ihr Download von unserem Server, ....)
und gedruckte Lésungen auch ihr Geld kosten.

Gerne koénnen Sie uns etwas spenden (z.B. in Briefmarken) an: H. L. Kratz,
ArendsstralRe 4, 63075 Offenbach.




